Budapestre jon a 3D vilag

Budapesten rendezik junius 30. és julius 4. kozott a 3DTV technoldgiadk legjelentésebb ezévi nyari
egyetemét és konferenciajat (3DTV-Conference 2014), ahova a vilag minden részérél varnak
el6addkat és résztveviket.

A rendezvényt a vilagszerte HoloVizié technolégiaként ismert 3D szemUivegnélkili displayt kifejlesztd
magyar Holografika és a 3D média teriileten vezet6 Tamperei MUszaki Egyetem kozbsen szervezik.

A szponzorok kozott szerepel még az IEEE magyar szekcidja, az NVIDIA, a TICSP, valamint a 3D-
ConTourNet és Prolight EU projektek.

A konferencia témai a jov6é 3D televizidzdsdnak izgalmas terlletei: felvételtechnika, tomorités,
képatvitel, interakciodk.

Kovacs Péter Tamas, a Holografika mUszaki igazgatdja, a 3DTV 2014 helyi szervez6-bizottsaganak
vezet6je elmondta: ,Nagy megtiszteltetés, hogy Magyarorszagon fogadhatjuk a 3D-vel foglalkozo
kutatdk elitjét, ami egyuttal a hologramszer( ,3D Light Field” megjelenitésben végzett UGttoré
munkdssagunk elismerése. A szakmai konferencia egyben kivald lehet6ség arra, hogy legutdbbi
magyar eredményeket kdzvetlenil is megismertethessik a résztvevékkel.”.

A konferencia keretében Hakan Urey, (Ko¢ University, Térékorszdg) és Balogh Tibor, a Holografika
alapitéja tartanak vitaindité el6adast a jov6 3D technoldgiairdl, ebbél a résztvevék él6ben is izelitdt

kaphatnak a program részeként a Holografikanal tett [atogatasuk soran.

Tovabbi informaciok: http://3dtv-con.org/ és http://3d-contournet.eu/interaction2014/




